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POR QUE A GRADUACAO EM
ENGENHARIA DE SOFTWARE NO ICEV?

Além de ser a primeira faculdade a oferecer o curso de
Bacharelado em Engenharia de Software do estado do Piaui,
o ICEV é a unica instituicao que apresenta uma proposta
totalmente inovadora de ensino e aprendizagem na area da
tecnologia. AqQui, nossos alunos aprendem a encarar
problemas tecnoldgicos de maneira criativa e inovadora,
propondo solu¢des de software integradas e harmonizadas ao
ambiente corporativo.

SOBRE O CURSO

O Bacharelado em Engenharia de Software forma
profissionais capacitados e atuantes no projeto, no
desenvolvimento, na implantagcao e na geréncia de solugdes
de software de alta qualidade, envolvendo a tecnologia da
informacao para atender as rapidas mudanc¢as no cenario das
empresas de maneira sistematica, controlada, eficaz e
eficiente.

O Engenheiro de Software atua em todas as etapas do ciclo
de vida de solu¢des tecnoldgicas, do design de experiéncia
(UI/UX) e arquitetura de sistemas até a garantia de qualidade
(QA), desenvolvimento e manutencao de softwares.
Desenvolve plataformas digitais, sistemas embarcados, jogos
e solugdes corporativas ou médicas, atuando em empresas
publicas, privadas, startups e na area de inovagao. Também
esta apto a seguir carreira académica e empreendedora por
meio de mestrado e doutorado.
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| 1° CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE
DO PIAUI 100% PRESENCIAL!

=

Sim, o ICEV tem o 1° curso de Engenharia de Software 100%
presencial do estado! Nossa instituicao foi pioneira ao abrir as
portas desse universo de grandes oportunidades e altas
remuneragcoes no Piaui. Aqui, o estudante fica apto nao apenas a
ingressar com tudo no mercado, mas, também, a pesquisar
inovacgoes e a fazer total diferenca no meio social, de maos dadas
com a tecnologia, aliando perfeitamente conhecimento e pratica.

<> PROGRAMAGCAO DESDE O 1° PERIODO

No ICEV, os estudantes tém contato com a pratica ja no inicio da
jornada académica. Logo no 1° periodo eles comecam a entender o
processo de desenvolvimento de software a partir das disciplinas
de Algoritmo e Programacao Aplicada e Introducao a Engenharia
de Software.




@l INTEGRACAO COM O MUNDO BUSINESS

Em nossa instituicao, os cursos de graduacao “conversam”, ou
seja, se relacionam, de modo a deixar a formacao mais completa,
dinamica e atrativa. No caso do Curso de Engenharia de Software
ICEV, os estudantes fazem algumas disciplinas que também sao
comuns ao Curso de Administracao ICEV. Essa parceria, por sua
vez, €& muito Iimportante para que sejam agregados
conhecimentos em Negdcios e Gestao, com foco no
empreendedorismo e na inovacao.

2 EMPREGABILIDADE E ALTAS
REMUNERACOES

A Engenharia de Software € uma das areas mais valorizadas da
Tecnologia atualmente. Para se ter uma ideia, hoje, um
Engenheiro de Software ganha, em média, R$ 13.791,84. Além
disso, a demanda por esses profissionais € alta e encontra-se em
constante crescimento!




~u RED HAT ACADEMY E AMAZON ACADEMY:
llll PARCERIAS QUE LHE CONECTAM COM O MERCADO!

Buscando associar academia e industria, o iICEV tem parceria
com uma das maiores empresas de Software Livre! O programa
Red Hat Academy proporciona uma série de beneficios, tanto
para os alunos, como para os professores, oferecendo programas
de treinamento, ambiente para aprendizado na pratica e
programa de certificagcao com valores diferenciados.

Ja a parceria com a Amazon Academy (AWS Academy) prepara
os alunos para que eles busquem certificagcdes reconhecidas no
setor e realizem tarefas na nuvem em demanda. O curriculo do
programa ajuda os educadores a permanecerem nha vanguarda
da inovagcao da Nuvem AWS, fazendo com que eles ajudem os
estudantes a adquirir as habilidades necessarias visando as
melhores oportunidades!

O curso de Engenharia de Software do
ICEV une base tedrica solida e prdtica
intensa, com Aprendizado Baseado em
Projetos que conecta os alunos a desafios
reais de empresas desde o inicio. Oferece
disciplinas complementares para
personalizacdo da formag¢do em dreas
como IA, Software de Alta Performance e
Seguran¢ca da Informag¢do, garantindo
flexibilidade e alinhamento ao mercado.
V) Além da preparag¢do técnica, desenvolve

inovacdo, lideranca e capacidade de
Dimmy Magalhées resolver problemas complexos.

Coordenador da Escola de
Tecnologia Aplicada Ao ICE V. e e e es




CONHECA OUTROS DIFERENCIAIS DO CURSO I
DE ENGENHARIA DE SOFTWARE ICEV!

INCENTIVO AO EMPREENDEDORISMO

O Curso de Engenharia de Software iCEV também
foca no empreendedorismo. Aqui os estudantes sao
incentivados a criarem suas proprias Startups por
meio do Hub iCEV - Incubadora de Startups.

Independentemente do caminho escolhido, a
carreira cientifica e tecnoldgica, ou o mercado de
inovacgao, o estudante fica apto a atuar nele de forma
empreendedoral

INCENTIVO A PESQUISA

Nossos alunos também ficam habilitados para
pesquisar inovagcdes capazes de transformar o
mercado no qual estao inseridos — e quando se trata
de tecnologia estamos falando de um mercado
totalmente global. As pesquisas desenvolvidas aqui
terdao possibilidades de parcerias com as gigantes
Google, Facebook e Microsoft. Ou seja, aqui, suas
ideias podem mais!

BITICEV - FABRICA DE SOFTWARE iCEV

Nossos alunos também ficam habilitados para
pesquisar inovacdes capazes de transformar o
mercado no qual estao inseridos — e quando se trata
de tecnologia estamos falando de um mercado
totalmente global. As pesquisas desenvolvidas aqui
terdao possibilidades de parcerias com as gigantes
Google, Facebook e Microsoft. Ou seja, aqui, suas
ideias podem mais!

Equipe de Programacao Competitiva

O programa de e Iniciacao Cientifica - Programacao
Competitiva do ICEV é uma iniciativa voltada para o
desenvolvimento de solugdes algoritmicas de alta
complexidade. Com foco no treinamento intensivo e
na resolucao de problemas sob pressao, o projeto
prepara os estudantes de Engenharia de Software
para representar a instituicdo em grandes
competicdes de tecnologia, como a Maratona de
Programacao da SBC.

Para os alunos, os treinamentos simulam desafios
reais, aprimorando a velocidade de pensamento, o
trabalho em equipe e a capacidade de resolver
problemas complexos sob pressao de tempo.



Liga Académica de Engenharia de Software
Aplicada (LAESA)

A LAESA conecta o aprendizado tedrico da sala de
aula com a pratica do mercado de tecnologia.
Focada em inovacao e desenvolvimento pratico, a
liga promove um ambiente dinamico de cooperacao
por meio de projetos reais, oficinas técnicas e
eventos académicos voltados a programacao e
engenharia de software.

Com o objetivo de capacitar os futuros profissionais,
a Liga Académica estimula o trabalho em equipe, a
pesquisa cientifica e o networking com o
ecossistema de tecnologia. Participar da LAESA
permite aos estudantes acelerar o aprendizado em
ferramentas modernas, solucionar problemas
complexos e criar uma base sdlida para uma carreira
de destaque no mercado tech.

Chess Challenge

O Chess Challenge do IiCEV é uma competicao
inovadora que une a légica do xadrez ao universo da
programacao, desafiando estudantes a
desenvolverem algoritmos e Inteligéncias Artificiais
capazes de jogar de forma totalmente autébnoma.
Para os alunos, o projeto oferece uma aplicagcao
pratica de cdédigo e estimula a resolugcao de
problemas complexos. Além disso, a dinamica em
trios fortalece o trabalho em equipe, enquanto o
evento abre portas para o networking e a criagcao de
um portfélio de destaque para o mercado de
tecnologia.

Escolher o iCEV para Engenharia de
Software foi um grande acerto: a
infraestrutura = moderna, oS
professores sdo altamente
qualificados e a fabrica de software se
destaca por oferecer experiéncia em
projetos reais e conexdo direta com o
mercado.

Eric Arrais

Aluno de Engenharia de Software



OS MELHORES PROFESSORES

DO MERCADO ESTAO AQUI!

Carlos
Futino

Mestre em
Engenharia de
Software
(CESAR)

Dimmy
Magalhaes

Doutor na area de |IA
aplicada ao
Processamento de
Linguagem Natural
(UFPR)

Italo

[ ]
Lima
Especialista em
Marketing,

Branding e
Growth

Mauro
y & ]

Araujo

Mestre em

Engenharia
Elétrica (UFMA)

o [ )
Luciani
{ } [}
Vieira
Mestre na area de
Redes

Carlos

Lilian
Sousa

Mestra em
Antropologia
pela UFPI

Yidenilson
Torres

de Sistemas e
Computacao
(UFRJ)

Hilson
Barbosa

Especialista em
Engenharia de
Software

Carga horaria:
3.200h

Turno:
VESPERTINO E

NOTURNO

Duracao:

4 ANOS

Local:

CAMPUS iCEV

Autorizagao:
PORTARIA DO MEC N° 300,
DE 27 DE JUNHO DE 2019

de Sensores sem Fio
pela Universidad San

Doutor em Engenharia



As disciplinas do curso de Engenharia de Software estao alinhadas com as
melhores e mais recentes praticas do mercado de tecnologia, para vocé
aprender as ferramentas essenciais de um profissional preparado para todos
oS cenarios. A matriz curricular € inovadora e possui viés pratico, com
desenvolvimento de softwares durante a graduacao e aprendizado de
linguagens de programacao mais relevantes na atualidade.

CONFIRA O QUE VOCE VAI APRENDER EM CADA PERIODO:
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1° PERIODO XX
DISCIPLINA . mePo CARGA
Tedrica | Pratica HORARIA
Matematica Discreta 72h Oh 72h
Teoria da Administragao 72h Oh 72h
Engenharia de Software 72h Oh 72h
Algoritmos e Programacgao 36h 36h 72h
Arquitetura de 72h Oh 72h
Computadores
Seminarios | 36h Oh 36h
TOTAL DO PRIMEIRO SEMESTRE 396 horas
2° PERIODO XX
DISCIPLINA TiPo CARGA
Tedrica | Pratica HORARIA
Processo de Producgao de 72h Oh 72h
Software
Linguagem de 36h 36h 72h
Programacao |
Légica para Computacgao 72h Oh 72h
Algebra Linear 72h Oh 72h
Marketing Digital 72h Oh 72h
Seminarios Il 36h Oh 36h
TOTAL DO SEGUNDO SEMESTRE 396 horas
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3° PERIODO XX
DISCIPLINA TiPo CARGA
. " HORARIA

Tedrica | Pratica

Estrutura de Dados 36h 36h 72h

Linguagem de 36h 36h 72h

Programacao li

Calculo Diferencial e 72h Oh 72h

Integral |

Requisitos e Modelagem 36h 36h 72h

de Software

Interface Humano- 36h Oh 36h

Computador

Projeto Integrador | Oh 36h 36h

TOTAL DO TERCEIRO SEMESTRE 360 horas

4° PERIODO oo

DISCIPLINA TiPo CARGA
Tedrica | Pratica HORARIA

Analise e Projeto de 36h 36h 72h

Algoritmos

Banco de Dados 36h 36h 72h

Sistemas Operacionais 72h Oh 72h

Probabilidade e Estatistica 72h Oh 72h

Design e Arquitetura de 36h 36h 72h

Software

Projeto Integrador Il Oh 36h 36h

TOTAL DO QUARTO SEMESTRE 396 horas
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5° PERIODO 000

DISCIPLINA TiPo CARGA
by o HORARIA

edrica | Pratica

Redes e Sistemas 72h Oh 72h

Distribuidos

Qualidade de Software 36h Oh 36h

Teste, Verificacdo e 18h 18h 36h

Validacao de Software

Desenvolvimento para 36h 36h 72h

dispositivos méveis

Gestdo de Pessoas 36h Oh 36h

Relacdes Etnico-Raciais 36h Oh 36h

Projeto Integrador Il Oh 36h 36h

TOTAL DO QUINTO SEMESTRE 324 horas

6° PERIODO XX

DISCIPLINA TiPo CARGA
Tedrica | Pratica HORARIA

Gestao de Projetos de 36h 36h 72h

Software

Inteligéncia Artificial 36h 36h 72h

Pesquisa Operacional 36h 36h 72h

Empreendedorismo e 36h Oh 36h

Inovacao

Instituicdo de Direito 36h Oh 36h

Publico e Privado

Estagio Curricular Oh 100h 100h

Supervisionado - Fabrica

de Software |

TOTAL DO SEXTO SEMESTRE 388 horas
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7° PERIODO XX
DISCIPLINA Tipo CARGA
Tedrica | Pratica HORARIA

Geréncia de Configuragao 36h Oh 36h
de Software

Gestdo e Governanca de TI 72h Oh 72h
Fundamentos de Game 18h 18h 36h
Designer

Fundamentos de Business 18h 18h 36h
Intelligence

Eletiva | 36h Oh 36h
Educacao para os Direitos 36h Oh 36h
Humanos

TCC | 36h Oh 36h
Estagio Curricular

Supervisionado - Fabrica Oh 100h 100h
de Software Il
TOTAL DO SETIMO SEMESTRE 388 horas

- J
~

8° PERIODO 000

DISCIPLINA npPo CARGA
Tedrica | Pratica HORARIA

Seguranc¢a e Auditoria de 36h Oh 36h

Sistemas

Geréncia de Manutencao 18h 18h 36h

de Software

Mercado Produtor de 36h Oh 36h

Software

Eletiva Il 36h Oh 36h

Direito Ambiental 36h Oh 36h

TCCII 72h Oh 72h

\_ TOTAL DO OITAVO SEMESTRE 252 horas y

@ Mensalidade
(ﬂ Gurscs com ,;CEV RS 2.447 63




Eng. de software

Graduacao/que
marca o seu ruturo.
4 coe

Somos um Instituto de Ensino Superior voltado para o direito
aplicado, negodcios, gestao e tecnologia.

Desenvolvemos profissionais para lidar com as complexidades

do ambiente em que atuam - seja na pesquisa, no mercado ou

no servigo publico. Se vocé acredita que a sala de aula deve ser

um ambiente criativo, inovador, divertido e, ao mesmo tempo,

focado na formacao de lideres disputados pelo mercado, esta
na hora da gente se conhecer.
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