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Redacao

INSTRUGCOES

1. Preencha com seu nome nesta folha com caneta esferografica tinta preta.

2. Para rascunho, utilize o verso desta folha.

3. Otexto final da redacao devera ser transcrito no local apropriado (folha seguinte), utilizando-se caneta
esferografica tinta preta.

4, A assinatura ou qualquer forma de identificacao fora do local indicado anula a Redacgao.
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TEXTOS MOTIVADORES
TEXTO 1

O QUE E METAVERSO?
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Imagem via Supertotto para TIME

O termo metaverso € uma combinacdo do prefixo meta — que
significa além — e verso, que se relaciona com o universo. Essa palavra
apareceu pela primeira vez no livro de ficcao cientifica de 1992, Snow
Crash, do escritor Neal Stephenson. Em sua historia, as pessoas usaram
de realidade virtual (VR) para interagir dentro de um mundo de tecnologia
semelhante a um jogo, confira um trecho do livro: “Metaverso é uma rede
persistente de mundos e simulacfes renderizadas em tempo real e 3D, que
oferecem identidade continua a objetos, historia e direitos, que podem ser
experimentados de forma sincrona por um numero ilimitado de usuérios,
cada um com sua presencga individual”. Com isso, 0 metaverso descreve
um mundo ndo fisico no qual os individuos podem interagir por meio de
diferentes tipos de tecnologias virtuais. Por exemplo, um metaverso pode
permitir que pessoas que vivem em diferentes cantos do mundo se
encontrem por meio da tecnologia e virtualmente saiam de férias, pratiguem

esportes ou trabalhem juntas em projetos.
Disponivel em: https://blog.aaainovacao.com.br/metaverso/ Acesso em 9 de novembro de 2022
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TEXTO 2
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Como surgiu N==
o Metaverso? e

Foi inventado o termo
; oy, »—l—« 1991
www (World Wide Web).
O escritor Neal Stephenson
1992 . L usou o termo "Metaverso" para
descrever um espaco virtual 3D.
Philip Rosedale e seu time W
criaram o Second Life, h‘)l + 2003
um mundo virtual

Roblox, uma plataforma online
2006 B o permite os usuarios de criar e

compartilhar jogos, € introduzida.

Foi criado o primeiro sucesso do 9
mundo de Blockchain, o Bitcoin ‘ 2008
- ® Ernest Cline escreve uma novela
20N 52‘9// Sci-fi onde introduz as pessoas a

um mundo de Realidade Virtual
Facebook adquire s
hardwares de realidade virtual  [__) m 2014
e a plataforma Oculus. =7
Decentraland's é o primeiro
mundo com interacao virtual

criado.
Pokémon Go, um jogo que usa

a realidade aumentada que fez

mMuito sucesso.
O Fortnite, um jogo

multiplayer, introduz
conceitos de "tour virtual,
Axie Infinity, um jogo de realidade
virtual onde voos pode treinar &1 »—l—< 2018
e negociar criaturas miticas. 3¢ A Microsoft revela o Mesh, uma
Q ?  plataforma de design com
2021 ' O colaboracio virtual de varios
Mark Zuckerberg muda o nome da dispositivos.
empresa mae" do Facebook para m
Meta e da mais destaque aos seus
planos de atuar no Metaverso.

Disponivel em: https://blog.aaainovacao.com.br/metaverso/ Acesso em 9 de novembro de 2022.

TEXTO 3

Quando se trata de tecnologia, 0 metaverso é a palavra da vez. Desde
gue o Facebook alterou seu nome para Meta, em 2021, o termo tem ganhado
destaque e chamado a atencdo de todos, independentemente da area de
atuacdo. Mesmo com todo o interesse, muita gente ainda ndo sabe o que é
exatamente essa tecnologia e néo faz ideia do quanto ela pode mudar o mundo
como é hoje. Apesar da recente popularidade, o conceito de metaverso € antigo,
da década de 90, mas s6 agora a proposta do mundo virtual encontrou espaco e
sistemas propicios para o seu desenvolvimento. A evolucdo de tecnologias como
a Web 3.0, blockchain, criptomoedas, NFTs e realidades aumentada, mista e
virtual foi o que tornou possivel a expansédo do metaverso.

Elas também séo os pilares para o potencial do metaverso em fazer parte
do dia a dia das pessoas e mudar habitos de consumo, modelos de trabalho e a
interacdo entre pessoas e coisas. E engana-se quem pensa que essas
ferramentas serdo usadas apenas daqui anos ou que toda a revolugéo
tecnoldgica que envolve o metaverso acontecera em um futuro distante.

A realidade € que toda essa teoria ja esta em pratica ha tempos e vem se
desenvolvendo cada vez mais para aplicagcbes e usos reais em atividades
diarias. Areas como a economia, a medicina, a arquitetura e a educacio ja
utilizam as possibilidades da integracdo entre o mundo fisico e o digital. Mas,
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vamos por partes. Para vocé entender toda a potencial revolucéo tecnoldgica
gue esta em curso, vamos explicar o que é o metaverso; o que sdo web 3.0,
blockchain e realidades aumentada, mista e virtual, como essas tecnologias sé&o
definitivas para o desenvolvimento do metaverso; e, o principal, quais sao as
aplicacBes reais que ja acontecem hoje em dia. Antes, é importante ressaltar que
esse € um conteudo introdutorio.

Disponivel em https://exame.com/tecnologia/3-tecnologias-metaverso-estao-usadas-
medicina-construcao-civil-educacao/ Acesso em 9 de novembro de 2022

PROPOSTA DE REDACAO
A partir da leitura dos textos motivadores e com base nos conhecimentos
construidos ao longo de sua formacao, redija texto dissertativo-argumentativo em
modalidade escrita formal da lingua portuguesa sobre o tema “As novas
tecnologias e os desafios da era digital no Brasil”, apresentando proposta de
intervencao, que respeite os direitos humanos. Selecione, organize e relacione,
de forma coerente e coesa, argumentos e fatos para defesa de seu ponto de vista.
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