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Por que a Graduacao em
Engenharia de Software no iCEV?

Além de ser a primeira faculdade a
oferecer o curso de Bacharelado em
Engenharia de Software do estado do
Piaui, o iCEV é a unica instituicio que
apresenta uma proposta totalmente
inovadora de ensino e aprendizagem na
area da tecnologia. Aqui, nossos alunos
aprendem a encarar problemas
tecnoldgicos de maneira criativa e
inovadora, propondo solugoes de software
integradas e harmonizadas ao ambiente
corporativo.

Sobre o Curso

O Bacharelado em Engenharia de Software
forma profissionais capacitados e atuantes
no projeto, no desenvolvimento, na
implantacéo e na geréncia de solugdes de
software de alta qualidade, envolvendo a
tecnologia da informagao para atender as
rapidas mudancas no cenario das
empresas de maneira sistematica,
controlada, eficaz e eficiente.

O Engenheiro de Software atua no
desenvolvimento de software e programas
computacionais, desenhando e testando
novas solucoes, além de fazer sua
manutencao e revisao. Cria jogos, sistemas
embarcados moveis, plataformas moveis
digitais para atividades educacionais e
sistemas especificos, como softwares
meédicos, além de trabalhar em empresas
publicas e privadas e na area de inovagao e
startups. Também estad apto a seguir
carreira cientifica e tecnologica de forma
empreendedora por meio de mestrado e
doutorado na area.




® Aula-visita - Piaui Conectado

» 1° e Unico curso de Engenharia de Software do Piaui!
A area da Tecnologia esta em constante valorizacdo, com vastas oportunidades de
atuacdo profissional e excelentes remuneracdes. Nesse cenario, o iCEV traz um dos
cursos mais buscados no mundo, formando estudantes disputados pelo mercado
nacional e internacional ainda durante a graduac&o. Aqui o aluno estara apto a atuar em
diversos contextos, mas também pronto para pesquisar inovacoes, aliando conhecimento
e pratica.

» Programacao desde o 1° periodo: No iCEV, os estudantes tém contato com a pratica
desde cedo. Logo no inicio do curso, eles comecam a entender sobre Fundamentos de
Game Design, Desenvolvimento para dispositivos moveis, aprendem linguagem de
Programacao Python e Algoritmos.

» Integracao com o mundo Business: No curso de Engenharia de Software do iCEV, os
estudantes de Tecnologia fazem algumas disciplinas em comum com o curso de
Administracdo, para agregar conhecimentos em Negdcios e Gestdo, incentivar o
empreendedorismo e prepara-los para o mercado de trabalho. Um dos diferenciais é o
Inglés desde o primeiro periodo, essencial para profissionais de tecnologia. Além disso, os
alunos de Engenharia tém verdadeiras aulas-experiéncias e visitas guiadas com
convidados de renome.



Fabrica de Software: a bitiCEV proporciona um ambiente profissional de producéo de
software na faculdade. Atividades praticas, games e desenvolvimento de programas ainda na
graduacao: no ICEV os estudantes aprendem a programar desde o inicio e, com a Fabrica de
Software bitiCEV, tiram do papel seus projetos de inovacao tecnologica.

Método iCEV: A aplicacao pratica da teoria acontece durante todo o curso. Aqui o estudante
tira do papel suas ideias de inovacéo tecnoldgica. O desenvolvimento de projetos praticos
acontece por meio de Projeto Integrador. Atividades que possibilitam uma aproximagao
efetiva do ambiente académico com o mercado de trabalho, bem como uma aproximacao
das inovacdes cientificas e tecnologicas decorrentes de pesquisas, acontecem nas Unidades
Curriculares de Seminarios.




Coordenacgao Académica
Prof. Dr. Dimmy Karson Soares Magalhaes

Doutor em Inteligéncia Artificial pela Universidade Federal do Parana
(UFPR), mestre em Teoria da Computacao aplicada a criptografia
pela Universidade Federal do Pernambuco (UFPE) e servidor publico
da Secretaria de Tecnologia do Poder Judiciario do Estado do Piaui.
Possui graduacao em Ciéncia da Computacao pela Universidade
Federal do Piaui (UFPI). Tem experiéncia na area de Ciéncia da
Computacao, com énfase em Desenvolvimento Web, atuando
principalmente nos seguintes temas: SQL injection, seguranca,
migracao de dados e pesquisa operacional.

Os melhores professores do mercado estao aqui!

Aliando experiéncia pratica e formagao académica, eles te conduzem ao melhor caminho.
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As disciplinas do curso de Engenharia de Software estao alinhadas com as melhores
e mais recentes praticas do mercado de tecnologia, para vocé aprender as
ferramentas essenciais de um profissional preparado para todos os cenarios. A
matriz curricular € inovadora e possui vies pratico, com desenvolvimento de softwares
durante a graduacao e aprendizado de linguagens de programacgao mais relevantes na
atualidade.

Confira o que vocé vai aprender em cada periodo:

1° PERIODO

DISCIPLINA : CARGA HORAR Lf'x TIPO
TEORICA PRATICA
Matematica Discreta 72 horas 7 72 horas
Projeto de Extensdo I 36 horas & 36 horas
Engenharia de Software it 3 72 hioras
Algoritmos e Programagcio 36 horas 36 horas 72 horas
Arquitetura de Computadores 72 horas 7 72 horas
Seminarios I Srhie X Sbboiss
Inglés I 36 horas i 36 horas
I TOTAL DO PRIMEIRO SEMESTRE 360 horas 36 horas 396 horas )
DISCIPLINA : CARGA HORARIA‘ TIPO
TEORICA PRATICA
Processo de Produgao de Software 72 horas = 72 horas
Programac&o Orientada a Objetos 36 horas 36 horas 72 horas
Légica para Computacéo 72 horas = 72 horas
Algebra Linear 77 horas = 72 horas
Empreendedorismo 36 horas = 36 horas
Projeto de Extensao II 36 horas = 36 horas
Inglés I1 36 horas = 36 horas
5 TOTAL DO SEGUNDO SEMESTRE 260 horas 36 horas 396 horas =,
DISCIPLINA . CARGA HORARIP: TIPO
TEORICA PRATICA
Estrutura de Dados 36 horas 36 horas 72 horas
Programacé&o Web 36 horas 36 horas 72 horas
Calculo Diferencial e Integral I 72 horas - 72 horas
Requisitos e Modelagem de Software 36 horas 36 horas 72 horas
Interface Humano-Computador 36 horas 2 36 horas
Projeto de Extenséo I11 36 horas . 36 horas
Inglés 11T 36 horas - 36 horas
\TOTAI. DO TERCEIRO SEMESTRE 288 horas 108 horas 396 horas




4° PERIODO

DISCIPLINA _ CARGA HORARIA TIPO
TEORICA PRATICA

Analise e Projeto de Algoritmos 36 horas 36 horas 72 horas
Banco de Dados 36 horas 36 horas 72 horas
Sistemas Operacionais 36 horas = 36 horas
Probabilidade e Estatistica 72 horas Z 72 horas
Design e Arguitetura de Software 36 horas 36 horas 72 horas
Projeto de Extensao IV 36 horas - 36 horas
Inglés IV 36 horas = 36 horas

l\_T(J'H!AL DO QUARTO SEMESTRE 288 horas 108 horas 396 horas o

5° PERIODO

DISCIPLINA , CARGA HDRARIA’ TIPO
TEORICA PRATICA
Redes e Sistemas Distribuidos 72 horas = 72 horas
Inteligéncia Artificial 36 horas 36 horas 72 horas
Teste e Qualidade de Software 36 horas 5 36 horas
Desenvolvimento para dispositivos Moveis 36 horas 36 horas 72 horas
Inglés v 36 horas - 36 horas
Eletiva I 36 horas = 36 horas
Projeto de Extensao V 36 horas = 36 horas
_TOTAL DO QUINTO SEMESTRE 288 horas 72 horas 360 horas

6° PERIODO

DISCIPLINA . CARGA HORQRIF} TIPO
TEORICA PRATICA

Gestdo de Projetos de Software 36 horas 36 horas 72 horas
Marketing Digital 36 horas = 36 horas
Pesquisa Operacional 36 horas 36 horas 72 horas
Eletiva IT 36 horas : 36 horas
Projeto de Extensdo VI 36 horas = 36 horas
Estagio Curricular Supervisionado - 2 100 horas 100 horas
Fabrica de Software I

Inglés VI 36 horas - 36 horas
TOTAL DO SEXTO SEMESTRE 216 horas 172 horas 388 horas

-




7° PERIODO

DISCIPLINA _ CARGA HOR:E\RIF’\ TIPO
TEORICA PRATICA

Geréncia e Manutencéo de Software 18 horas 18 horas 36 horas
Inglés VII 36 horas 2 36 horas
Introducéo ao Desenvolvimento de Jogos 3, 36 horas 36 horas
Eletiva IIT 36 horas - 36 horas
Projeto de Extensao VII 36 horas - 36 horas
Estagio Curricular Supervisionado - - 100 horas 100 horas
Fabrica de Software 11

TOTAL DO SETIMO SEMESTRE 126 horas 154 horas 280 horas

i /

8° PERIODO

DISCIPLINA CARGA HORARIA TEORICA TIPO
Seguranca e Auditoria de Sistemas 36 horas 36 horas
Gestao e Governanga de TI 36 horas 36 horas
Mercado Produtor de Software 36 horas 36 horas
Inglés VIII 36 horas 36 horas
Projeto de Extensao VIII 36 horas 36 horas
TCC 72 horas 72 horas
TOTAL DO OITAVO SEMESTRE 252 horas 252 horas

==
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VEM PRA MELHOR!

Somos um Instituto de Ensino Superior voltado para o direito aplicado,
negocios, gestdo e tecnologia. Desenvolvemos profissionais para lidar
com as complexidades do ambiente em que atuam - seja na pesquisa,
no mercado ou no servigo publico. Se vocé acredita que a sala de aula
deve ser um ambiente criativo, inovador, divertido e, ao mesmo tempo,
focado na formacéo de lideres disputados pelo mercado, esta na hora da
gente se conhecer.

arcom a gente?  Ficou com alguma duvida?

mlnstituto de
Ensino Superior


https://www.linkedin.com/school/somosicev/mycompany/
https://www.instagram.com/somosicev/
https://www.facebook.com/SOMOSiCEV
https://www.youtube.com/channel/UCiO2FOcIfrWJE7ZibdwkpkQ
https://vestibular.somosicev.com/eng-de-software/
https://api.whatsapp.com/send?phone=558631337070&text=Oi,%20Rayza!%20Poderia%20me%20dar%20mais%20informa%C3%A7%C3%B5es?

